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12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
Priprava a navrhy interaktivnych cviceni

V ivode stretnutia sme si s kolegyflami vymenili informacie o tom, aké programy na tvorbu
interaktivnych cvicni vo svojej praxi vyuzivame. Zhodli sme sa, Ze naj¢astejSie vyuzivame program
Activstudio. Zamerali sme sa najmi na cvienia spojené s rozvojom prirodovednej gramotnosti.
Kazda kolegyna si vybrala jedno cvicenie, ktoré¢ sama vytvorila.Nasledne nam ho na interaktivnej
tabuli predviedla. Spolo¢ne sme cviéenia hodnotili, kladli otazky ako aj pontikali nazory na sposob
zlepSenia danych tloh.

Vvhody a nedostatky vyuzivania interaktivnych cviéeni

V stcasnosti pozorujeme na zdkladnych Skoldch tendenciu vyuZzivat' informacno-komunikacné
technologie takmer vo vSetkych vyucovacich predmetoch.Pri vyuzivani interaktivnych cviceni
saotvara priestor nielen na vyuZzivanie multimédii ako sprostredkovatela ndzoru, ale i priestor pre
priamu ¢innost’ ziaka s pocitacom a internetom.

Ako vyhodu vyuZzivania interaktivnych cviéni vidime to, ze program poskytuje vel'a moznosti a
roznorodosti a Ziaci s nim pracuju velmi radi. Osvojovanie poznatkov je tak nenasilné, hravé a




najmi interaktivne. Ziak priamo vstupuje do programu a dostdva aj vyhodnotenie uspesnosti svojej
prace. Opakovatel'nostou cviceni sa prehlbuju vedomosti i zruénosti ziaka. Nemenej vyznamny je
proces osvojovania si uciva v ziakovi blizkom a atraktivnom prostredi pocitaca a internetu.
Ako hlavné ciele vyuZzivania interaktivnych cvi¢ni povazujeme:
- obohatenie hodin prirodovednych predmetov na zakladnych skolach o vnimanie, prezivanie
a aktivne pochopenie uciva
- rozvijanie prirodovednej i pocitaovej gramotnosti ziakov pri praktickom vyuzivani
osvedcenej pedagogickej skusenosti v edukacnej praxi pri vyucovani prirodovednych
predmetov
- zatraktivnenie vyuCovacieho prostredia, ktoré umozituje doviest' ziaka k pochopeniu
suvislosti, ¢o ho priamo aktivizuje
Medzi nevyhody sme zaradili najmé Casovll naro¢nost’ ako vypracovdvania cviceni tak aj pripravy
jednotlivych cviceni. Ustdili sme, Ze nevyhodou mdze byt aj prili§ Casté vyuzivanie interaktivnych
cviceni na tkor bezného vyucovania.

Diskusia a vymena skusenosti medzi pedagdégmi

V nasledujucej cCasti sme s kolegynami prediskutovali a porovnali si skdsenosti S vyuzivanim
interaktivnych cviceni. Usudili sme, ze ziaci na interaktivne ilohy a cviCenia reaguju pozitivne,
motivuju ich k aktivnej Cinnosti na hodindch, vlastnému badatel'skému ziskavaniu vedomosti
a zrucnosti.

Na prvom stupni vzdelavania je obsah prirodovednych predmetoch zamerany na vlastné skiimanie,
aktivne prijimanie vedomosti a ziskavanie zruc¢nosti. Niektoré témy vSak nemozno zrealizovat
v podmienkach beznej $koly. Pri tychto témach najcastejSie vyuzivame interaktivne cviCenia, ktoré
doverne priblizia realitu.

Na druhom stupni si uz ziaci pocitaCovo zruéni natol’ko, Ze si ma hodinach informatiky dokazu
samostatne pripravit’® jednoduché interaktivne cvi¢enia. Tato zrucnost je silnym prepojenim
predmetom a tak prostriedkom vyuzivania medzipredmetovych vzt'ahov.

13. Zavery a odporiucania:
Odporiuacania pre ¢lenov klubu na rozvoj prirodovednej gramotnosti:
Aktivnou ¢innostou zdokonalit’ svoju zru¢nost’ vytvarat interaktivne cvienia a primerane ich
zapajat’ do vyucovania prirodovednych predmetov.

Vyuzivanie interaktivnych cviceni nie je ovplyvnenie obsahu uciva alebo jeho objemu. Je to novy
spdsob ako dietatu ponuknut’ vedomosti jemu blizkou a zdbavnou formou.
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